





MIMP vuelve a lanzar el [ EX P] creado por la
plataforma de videoarte PROYECTOR, con el deseo de alcanzar un sueno a través de un programa
formativo on-linesobre videoarte e imagen en movimiento, capaz de saciar el hambre y la pasién
por aprender con métodos experimentales y desde multiples perspectivas, desde la voz coral de
cerca de 20 invitadxs y la participacién de todxs.

No hay paredes ni barreras, porque las ideas nunca las tienen. Por eso, MIMP se desarrolla
totalmente online para ofrecer de forma equitativa e indiscriminada la oportunidad de
especializarse y formar parte de una red internacional de profesionales del videoarte, imagen en
movimiento y nuevas tecnologias. MIMP es un camino para aprender, investigar y crear, donde
cuerpoy digito (sea este manual o analdgico) posibilitan la creacién desde la primera idea hasta la
muestra final y su presentacién. Ademas, es una forma de transformar conceptos en estructuras
de conocimiento tanto personal, como colectivo, de otrxs o de nosotrxs. El portfolio, la obra
personal, la organizacién de una exposicion colectiva son algunos de los ingredientes de este

que se finaliza con un Proyecto Final asi como con practicas en festivales.



MIMP estd pensado para personas que deseen aprender, compartir e investigar sobre el
universo de la imagen en movimiento, desde la invencién de la cdmara oscura y de los primeros
aparatos fotograficos y cinematograficos a los Ultimos avances tecnolégicos como los drones
o el new media, pasando por el cine experimental, el documental artistico, el videoclip, las
instalaciones interactivas, luminosas y sensoriales, el videomapping, asi como el uso del cuerpo
en videoperformance, videodanzay artes escénicas. Cada tematica se desarrolla a través de una
base tedrico-prdctica, el ejercicio de laironia y de la visién analitico-critica, la preocupacién por lo
estético y la reflexién alrededor de la funcién sociopolitica de la accién artistica. Los encuentros
on-line proporcionan un contacto directo con [xs docentes y facilitan la puesta en comdn con Ixs
companerxs para crear un ambiente de trabajo productivo y favorable. Asimismo, se favorece la
creacion de un equipo de investigacion y practica artistica pensado para aprender, debatiry crear
una pieza audiovisual final. Durante el curso se llevan a cabo acciones complementarias para
dar visibilidad a los proyectos emprendidos en las clases utilizando los canales de comunicacién
de la escuela, las colaboraciones con centros de arte y festivales internacionales, asi como
presentaciones oficiales y acciones de apropiacién del espacio urbano.
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Por ultimo, propone unos encuentros on-line
en formato masterclass impartidas por especialistas
y abiertas al publico general para fomentar la
participacién y el intercambio entre creadores. De
esta forma, el alumnado tiene la oportunidad
de establecer nuevas conexiones y dar visibilidad a
su voz entre la sociedad. Asimismo, frente al puablico
general, los creadorxs de cuentan con un
canal preferencial para disfrutar del contacto directo
con docentes y profesionales, con la finalidad de
conseguir consejos y atencién personalizada.

En definitiva, ser
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= METODOLOGIA

MIMP se articula en distintas sesiones de laboratorios, conferencias y acciones
complementarias abarcando un programa tedrico-practico para proporcionar las mejores
herramientasy recursos ala hora de abordar cualquier dificultad creativa que pueda surgir en
las practicas artisticas contempordneas. El Titulo de Experto compagina una base continua
-ofrecida por profesores estables- con encuentros con profesionales y artistas de prestigio,
creando una voz coral de unxs 20 invitadxs que permite entender cada una de las partes
que posibilitan la creacién de una imagen en movimiento.

El curso se imparte 3 dias a la semana, lunes, miércoles y viernes en horario de tarde (18 -
21h de Espana) para fomentar la participacion inclusiva de creadorxs de este nuevo mundo
global. A través del uso de una metodologia didactica innovadora, cada dia de la semana
se desarrolla un tema, sea la imagen en movimiento (lunes), las herramientas de grabacién,
edicion y puesta en practica (miércoles) o el desarrollo de un proyecto personal y grupal
(viernes). El objetivo principal es crear un dialogo polifénico y una red de acciéon, ambas
esenciales para desenvolverse creadores profesionales.




[0S procesos
e pajaro”




Asimismo, en MIMP te fomentamos a elaborar y desarrollar un proyecto
artistico personal para descubrir o definir tu voz propia. Aprenderds a
establecer o potenciar tus lineas de trabajo, presentar y fundamentar un
concepto, crearuna fichatécnicayun planderealizaciéon, hacerun proyecto, un
statement, buscar apoyos econdémicos, hacer un plan de promociény realizar
un proyecto final. Te proporcionamos todo lo que necesites para convertir
una idea en una imagen en movimiento. Ademas, trabajando en sinergia con
Ixs companerxs aprenderas a intercambiar opiniones desde un punto de vista
constructivoy colaboraren la creacién de un proyecto de investigacion grupal.
Por medio de esta actividad, aprenderas diferentes técnicas de investigaciéon
y experimentaras diferentes posibilidades para presentar un proyecto digital
en papel, fisicoy virtual.
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PROYECTOR es una plataforma de videoarte internacional que, tras 16 anos de experiencia en primera lineay
bajo el aval del Instituto de Creacion Contemporanea [KREA], da vida a MIMP una escuela especializada en
IMAGEN EN MOVIMIENTO, continuacién de los ya populares LAPs (Laboratorios Arte PROYECTOR) donde
comisarixs, directorxs de festivales, coleccionistas, artistas, abogadxs, especialistas analizan cada detalle sobre
la imagen en movimiento. De la sinergia entre artistas y profesionales del mundo del arte, nace un rompedor
programade formacion paraaprenderapensar fuerade losesquemas, sorprendery sorprenderse, experimentar
acompanadxs por los mejores docentesy referentes de la creaciéon en formato audiovisual.

Sumarse a3 PROYECTOR significa creer en el arte y en
su funcién pedagdgica, experimentar las alteraciones
sensorialesgeneradas porelpensamientocriticoyentrenar
la mirada para enfrentarse al magma de contradicciones
que cohabitanconelserhumano, serideasen movimientos,
ser tan sutil como los suefos y tan concreto como [as
imagenes. En definitiva, ser MIMP.



Elciclode formaciéntiene unaduracién de 9 meses (de octubre
2023 a junio 2024), el tiempo necesario para conseguir una
transformaciénpersonal,unanuevaformade mirarysermirado,
analizar el trabajo de Ixs colegas y destacar en la promocidn
~ del proyecto propio. Los lunes, miércoles y viernes, por 3 horas
al dia, tendras la oportunidad de conectarte en directo con el
equipo docente, conocer las lineas tedricas que han marcado
la creacion visual, descubrir las acciones que se estan llevando
a cabo a nivel internacional, charlar con los profesionales mas
reconocidos en su sector y acceder a sus consejos, aprender a
problematizary reflexionar, desenvolverte con las tecnologias
y los programas de edicidn, y construir una metodologia propia
de trabajo que permita sequir desarrollando tu voz propia.

Con MIMP te desmarcas de las légicas de mercado, tienes [a
oportunidad de lanzarte en el dmbito profesional a través de un
periodo de practicas, desarrollas un trabajo personal contando
siempre con el apoyo de un docente y, por ultimo, tomas una
posicidn activa porgue siempre incentivamos a los estudiantes no
solo a ingerir todo el material facilitado, sino también a digerirlo, y
como resultado de ello, a poner en practica lo aprendido.




Sdmate a MIMP, marca la diferencia eligiendo una formacién
innovadora, asequible y disponible desde tu estudio. Férmate como
profesional al paso con los tiempos, olvida las ideas preconcebidas,
abre tu mente y empieza a crear con MIMP.

Han colaborado con los LAPs (Laboratorios Arte PROYECTOR): Ana Longoni, Anténio da
Cdmara, Berta Sichel, Blanca de la Torre, Claudia Aravena, Concha Jerez, Cristina Camara,
Daniela Arriado, Elisabeth Piskernik, Enrich Abogados, Fatma Colakoglu, Frankie Su, Gary
Hill, Gioulia Papadopoulou, Irit Batsry, Isidoro Valcarcel Medina, Jesus Carrillo, Jodo Tabarra,
Jorge La Ferla, Jose Vieira, Karin Ohlenschldger, Kentaro Taki, Lara Khaldi, Laura Baigorri,
Lluis Roqué, M? Isabel Nino, Mateo Maté, Mena El Shazly, Mohamed Allam, Oliva Arauna,
Pedro Sena Nunes, Rafael Doctor, Reem Shadid, Rob Anders, Rogelio Lépez Cuenca, Samuel
Bianchini, Shaghayegh Norouzi, SibiAbhimanue, Simon Guiochet, Soleil Gharbieh, Tania Pardo,
Thierry Destriez, Ulya Soley, Zoe Yeh y muchos otros invitados. Asi como los coleccionistas
Alfredo Hertzoa, Alain Servais, Haro Cumbusyam v Teresa Sapev.
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BIVA

Lunes Teoria, Visionado y Debates
Miércoles Grabacion, Edicion y Practicas #

Viernes Proyecto Personal y Grupal

HORARIO

OCT 2023 - JUN 2024
9 meses
3 dias/semana. 18-21h
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-> Requisitos Técnicos/
Para aprovechar de la mejor forma MIMP se recomienda tener un ordenador con una capacidad y velocidad
de RAM suficiente para trabajar con programas de edicién como Premiere, After Effects, DaVinci, Audition,
MadMapper, etc. Asi mismo, para llevar a cabo los ejercicios y proyectos del curso, es recomendable contar con
un sistema de grabacién como una camara de foto y video o un teléfono mévil de Gltima generacién ademas
de una television de tubo catddico de 14-28", asi como poder contar puntualmente con un proyector de video.
Encambio, paraaccederalasclases on-line es obligatorio teneruna webcam: se pedird que la misma esté siempre
encendida o que se justifique la razén de no poder encenderla puntualmente. Es imprescindible el uso de la
webcam para generar un buen ambiente de trabajoy fomentar la creaciény el trabajo en equipo. Por Ultimo, jes
recomendado ser una persona dindamica, proactiva, deseosa de aprender, compartir, investigar, probar y sentir!

t -> Fechas/

29 MAY: fecha limite para la presentacién de la candidatura.
04 JUN: las personas seleccionadas tendran una entrevista.
06 JUN: comunicacion oficial de Ixs seleccionadxs

30 JUN: fecha limite para formalizar la matriculaciéon

a través del ingreso de la cuota del programa formativo.

03 OCT: inicio de MIMP

30 JUN: fin de MIMP



PLAN DE ESTUDTOS

MIMP consta de unas 660 horas de aprendizaje.

TIPO DE MATERIA HORAS
MODULO 1 324
Teoria, Visionado e invitados 108
Grabacién, Edicién y Practicas 108
Proyecto Personal, Grupal e Investigaciéon 108
Presentaciones PAS)
MODULO 2. Proyecto Final 150
MODULO 3. Précticas externas* 150
Tutorias: 10
HORAS TOTALES 660

* Las practicas se pueden hacer hasta 1 ano después de acabar MIMP, hasta junio 2025.



HORAS

12
24

HORAS
27

ASIGNATURAS

LUNES - TEORIA

Camara oscuray 6pticas

Origenes del Videoarte

Estética contemporaneay Teoria de los medios
Origenes y pre-historias del arte electrénico
Poéticas del Cine Expandido

MagiaeNaturalis

Mario Gutiérrez Cru
Fernando Castro Florez
Nekane Aramburu
Andrés Denegri

LUNES - VISIONADO E INVITADOS

Videos relacionados con la teoria impartida.
Videoinstalaciéon e interactividad sencilla
Video Animacién - Stop Motion

Paisaje sonoro

Mario Gutiérrez Cru
Josu Rekalde
Laurita Siles
Alberto Bernal
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MIERCOLES - GRABACION, EDICION Y PRACTICAS

HORAS I

uanmi Cristoba

24 -~z
24 Sergio Caceres
9 Cédmaras, drones, steadycam y colorimetrial Ivan Punal

Blanca Regina
Mario Gutiérrez Cru

| Videomapping y video para eventos
Herramientasy técnicas de Grabacion

S B IS EEE I
Reflexiones alrededor del concepto de performance

Videoperformance

Reabriendo el circuito cerrado: una trampa para el
presente continuo y el pasado perpetuo

Cuerpo necesario, cuerpo operador y dispositivos
audiovisuales para la performance

Regina Jose Galindo
Pancho Lépez
Francisco Ruiz de Infante

Olga Mesa
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'VIERN ES - PROYECTO PERSONAL, GRUPAL E INVESTIGACION

HORAS e—— .
P Investigacion y Publicacién
15 : ; :
27 ‘ Proyecto en equipo y Asesoria del Proyecto Flnal'
54 Proyecto Personal, Orientacién profesional y Portfolios
6‘ Contratos y Derechos de Autor
al 6N Visitas Comisarios, directores y coleccionistas
|
-
ot

Lidia Persano

Alberto Chinchén, Mario Gutiérrez Cru
y Gonzalo de Benito

Mario Gutiérrez Cru

Alberto Gonzalez Pulido

Alfredo Hertzog, Andrés Denegri, Diana
Wechler, Fede Daza, Loop Barcelona, Maite
Camacho




Si te gustaria formar parte de nuestro “ P R E < | O
reducido grupo de investigacién tedrico-

rdctico necesitamos saber un poco de ti.
° ° 3.500€

- Carta de motivacion

- Statement

- Portfolio (hasta 5 obras) o REEL
- CV o Bio

- Web o RR.SS

Ten en cuenta que hay un méximo de 20 plazas.
El pago se puede hacer por transferencia o a través de la cuenta de PayPal.

Triodos - ES59 1491 0001 2620 4652 0124 BIC(**) TRIOESMMXXX
PAYPAL*: https://paypal.me/kreae ID: Z7G3UGX3FGR5S
. i

* Las posibles comjsia@es v gastos derivados de las transferencias de PayPal deben correr a cargo de [xs alumnxs.



Certifica

KREA

.

BIENALSUR, BIM - Bienal Imagen en Movimiento,
Loop Barcelona, PROYECTOR/Festival de Videoarte,
IN-SONORA - Muestra de arte sonoro e interactico,

El Validadero Artistico

Colaboran




CONTACTO

Para cualquier consulta puedes escribirnos o llamarnos:

, info@mimp.es
www.mimp.es




